AZ IMAGINE VILAGA

Andrej Blaho, Ivan Kala$, Lubomir Salanci, Peter Tomcsanyi

Elsd lépésként a szamitogép asztalan keresd meg a Teknbcoket abrazold ikonokat. Kattints egyszer a zold szinl Tekndcre, majd
nyomd meg az Enter billentyit a billentylizeten. Ezzel mar be is Iéptél az Imagine varazslatos vilagaba. Az Imagine program
gyerekek, diakok és tanaraik szamara lett kifejlesztve, hogy segitséget adjon a szamitdégépben rejl6é lehetéségek felfedezésére és
minél jobb kihasznalasara.

Ebben a varazslatos vilagban egy Tekn6c alaku, apro rajzold robot lesz az idegenvezetéd és egyben baratod is, aki a szamitogep
belsejében, egy Ures lapon él. A Tekndc izgatottan var arra, hogy megkapja a parancsaidat, amelyekkel

megtanulhatja hova mozogjon,

merre forduljon,

milyen szint hasznaljon rajzolaskor, vagy
mikor térélje le a lapot,

ha U] rajzot szeretnél elkésziteni.

Ahhoz, hogy a Teknb6choz beszélhess, a Logo programozasi nyelvet kell megismerned és hasznalnod. A konyvunkbdl
megtanulhatod, mely szavakat és mondatokat érti meg a Teknéc, és melyeket nem. Lépésrol-lépésre megismerheted az Imagine
varazslatos vilaganak nyelvét, egy izgalmas felfedez6éut soran pedig megismerkedhetsz azokkal a megoldasokkal, amelyekkel
konnyedén, szinte jatszva kifejezheted majd magad.

El6szdr csak ugy gondolj az Imagine vilagara, mint egy egyszerl papirlapra, amelyen egy olyan kis robot (Tekn&c) él, aki rajzolni is
képes. Hamarosan tapasztalni fogod, hogy a Tekndc igen készséges és nagyon ugyes — kdonnyedén mozog és rajzol a Te
parancsaidnak megfeleléen. Azt is észre fogod venni, hogy a Teknéc rendkivil okos, és kénnyen tanithaté. Majd meglatod, hogy
mennyi mindenre meg fogod tanitani, és ekdzben Te magad is milyen sokat tanulsz majd! Nézzik, hogy az egyes fejezetekben
milyen ujdonsagokkal fogsz talalkozni!
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Tobb Teknbcot is létre fogsz tudni hozni. Az egyiket megtanitod arra, hogy vonszolaskor csillagokat rajzoljon. A masikat megtanitod
arra, hogy mas fajta, még ragyogébb csillagokat rajzoljon, a harmadik pedig egy aranyos hazikét pecsétel a lapra, ha rakattintasz.

Megvaltoztathatod a Teknéc alakjat, példaul kalonb6zé arcokat is hasznalhatsz. Azt is megtanulod, hogyan szdlithatod meg 6ket, ha
klldnb6z6 parancsokat akarsz nekik adni.

A Tekndc egyben olyan szerepl§ is lehet, aki nemcsak a lapon él, de képes mozgatni a labat, vagy tud repulni, esetleg ugrandozni.
Tobb ilyen szerepl6t felhasznalhatsz arra, hogy sajat jatékokat készits.
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Azt is megtanulod, hogyan hozz létre Uj parancsokat, amelyeknek paramétert is adhatsz. Kilonb6zd magassagu fakat rajzolhatsz,
vagy kulonb6zé szinl és vastagsagu négyzetet készithetsz. Sajat kifesté konyvedet is elkészitheted.

Létrehozhatsz egy ,€16”, mozgd képet, hajo alaku Tekn6cokkel, hazakkal és Iéghajokkal. Meg fogod tanitani a Teknécdét arra, hogyan
vizsgalja meg a hattér szinét, és az adott szintdl figgéen dontson a kovetkez6 |eépésérdl.

Epiteni fogsz egy sajat jatékot, amelyben kiildnbdzé Tekndc-betiikkel tudsz kirakds jatékot jatszani. Megtanithatod a Teknécét, hogy
még Osszetettebb dontésekre legyen képes, és tobbféleképpen tudjon viselkedni.

Parancsok a teknécnek

torolképerny6 - képerny6 torlése, teknésok haza

el6re 50 (e 50) - teknds el6re 1ép 50 tekndclépést (kdzben rajzolhat)
hatra 30 (h 30) - tekn@s "hatratolat" 30 tekn6clépést

jobbra 90 (j 90) - tekndc elfordul jobbra 90 fokot (helyben fordul)
balra 120 (b 120) - tekndc elfordul balra 120 fokot

tollvastagsag! 8 (tv! 8) - a tekndc "tolla" ilyen vastag lesz

tollszin! "piros (tsz! "piros) - a tekndc "tolla" piros szinnel rajzol majd

tollatle (tl) - leteszi a tollat (csak igy tud rajzolni)

tollatfel (tf) - felveszi a tollat (most nem tud rajzolni)

Részletesebb segitség a D: meghajton 1évé "imagine\munkafuzet\imagine_munkafuzet.pdf' fajlban
illetve a http://www.brody-ajka.sulinet.hu/targyak/informatika/fejlrsz/imagine/index.htm oldalon talalhato.
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